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VANSKELIGHETSGRAD (

Vanskelighetsgraden i Mimir’s Challenge kan justeres ut ifra hva spillergruppen gnsker.
For normal eller mindre utfordrende versjon av spillet, velg et symbol nedenfor og fglg de
tilhgrende reglene.

Mindre utfordrende n Normal vanskelighetsgrad

Er dette fgrste gang dere spiller Mimir’s Challenge? Da kan dere fglge forslagene merket
med Y4 for & fokusere pa hovedmekanikkene i spillet. Nar dere har lest reglene og fgler at
dere gnsker en ekstra utfordring, sa kan dere sjekke ut varianten pa side 20.
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Gildet i Valhall buldret med lyd. Mjgden flgt friskt. Haylytt skryt runget giennom hallen.
«Jeg er den beste krigeren!» ropte Tor og slo neven i bordet. «Ingen av dere kan std imot
meg!»

Odin lente seq frem, det ene gyet glitret. «Styrke svinner. Visdom varer. Det er det som vinner
slag.»

Siv reiste seg, stemmen hennes skar giennom larmen. «Det handler ikke kun om makt eller
planer. Ekte dyktighet er G vite nar man skal handle —og ndr man skal la veere.»

Frgya smalnet gynene. «Det G kjenne fienden er det som virkelig teller.»
Hallen eksploderte. Rop. Latter. Trusler.

Hender grep etter vapen. SG — BOOM. Mimir reiste seg. ‘

«Nd er det nok!» dundret stemmen hans. «Hvis dere vil bevise noe, gjar AW ‘
det pa slagmarken. Jeg gir dere like heerer. Dere skal bruke klgkt, kiempe NN

og samle skatter. Den som samler mest, vil vinne tittelen ‘Den sanne —_—
krigsmester’!» Mimir

| Mimir’s Challenge (Mimirs utfordring) kontrollerer dere identiske haerer og plasserer
haerbrikker med forsiden ned pa Norrgne riker. Deretter snus brikkene med forsiden opp og
dere gjgr handlinger for a pavirke utfallet.

Spilleren med flertall i hvert rike far velge én skatt. Skatter og fullfgrte artefaktkort gir poeng
ved spillets slutt.

Spillet gar over tre runder, og spilleren med flest poeng etter tredje runde vinner!

OPPSETT HVORDAN $PILLE POENGTELLING VARIANT
SIDE 6 SIDE ¢ SIDE18 SIDE 20
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SPILLOMRADET

Velg stjernebrikken som passer til antall spillere (2, 3 eller 4). Plasser
den pad bordet, og plasser tilfeldig valgte riker inn i den. Hvert rike vil
veere ved siden av to andre riker. Plasser startrikebrikken pa et tilfeldig

valgt rike.

Gi forstespillerbrikken til
spilleren med lengst har,
eller velg en ftilfeldig start-
spiller.

Hvis dere spiller med 2 eller 3 spillere, velg én av
materialtypene som vises til venstre.

Fiern alle artefaktkort som krever det valgte
materialet, og de 9 skattebrikkene som inneholder
det, fra spillet.

Stokk artefaktkortene og legg dem i en bunke med
forsiden ned ved siden av rikene. Del ut ett kort
til hver spiller. Hold kortet ditt skjult for de andre
spillerne.

Del skattebrikkene i 3 bunker, én for hver runde,

basert pa rundemarkgren pa baksiden. Legg dem
med forsiden ned ved siden av rikene.
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Plasser turrekkefglgebrettet
ved siden av rikene, og legg
turmarkgrene i en ftilfeldig
rekkefglge i fgrste kolonne.
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0 Merk: Stjernebrikken for 4-spillerspill

passer til den smale enden av rikene,
mens stjernebrikkene for 2 og 3-spillerspill
passer til den brede enden.

Oppsett av spilleomradet
for et 4-spillerspill.

Plasser startrikemarkgren
pa et tilfeldig valgt rike




SPILLERNE

1. Velg en Norrgn Gud og ta spiller-
skjermen som viser den Guden.

2. Velg en farge og ta heerbrikkene, spiller- Merk: Vikingene og elite-
fargemarkgren og hjelpekortet i den brikkene (ravn, valkyrje og
fargen. orm) er ulike typer haerbrikker.

T 000 UV
er tilgjengelige.
T o ’2 0006 000
 Ravn  Valkyrie  Orm @

3. Plasser haerbrikkene bak spiller-
skjermen din.
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- Hold artefaktkortet skjult bak
skjermen, eller legg det med
forsiden ned ved siden av deg.

Plasser  fargemarkgren foran
skjermen din.




Spillet varer i tre runder, og er angitt med disse symbolene: r F F

Hver runde bestar av fire faser:

Rundeoppsett:

Fordel
skattebrikker.

Fyll opp
artefakt-
kort.

Plassering:
Plasser haerbrikker

i rikene etter tur.
Se side 11.

Handling:
Utfgr handlinger

med plasserte
elitebrikker etter
tur.

Se side 12.

Skattefordeling:
Avgjgr hvem som

vinner i hvert rike.
Trekk et
artefaktkort.

Se side 15.

Nar den tredje runden er over, ga til “Poengtelling” (se side 18). Du far seierspoeng bade fra
skattebrikkene og fra fullfgrte artefaktkort. Spilleren med flest seierspoeng vinner!

Skattebrikkene inneholder bade poeng og ett materiale.
Antall poeng er angitt i en svart sirkel nederst til hgyre.

Materialet vises som et ikon pa brikken.

Du kan vinne skattebrikker i “Skattefordelingsfasen”.

Hvert artefaktkort krever bestemte materialer for a kunne
bli laget. Du kan fa ekstra poeng ved a bruke materialene
du har samlet til a fullfgre artefaktkort. Hver skattebrikkes
materiale kan kun brukes til 3 fullfere én artefakt. Hvert

artefaktkort kan kun fullfgres én gang.

Eksempel: For G lage Mj6Inir ma du samle 2 treverk og
2 metall fra skattebrikker i Igpet av spillet. Dette gir deg
7 poeng i tillegg til poengene fra skattebrikkene.
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Fordel denne rundens skattebrikker ved & veksle mellom a plassere 1 og 2 skattebrikker
i hvert rike. Start i riket som har startrikemarkgren, og fortsett med klokken. Snu dem
deretter med forsiden opp.

Dersom dere er kun 2 spillere:
Fiern de to gjenveaerende skatte-
brikkene for denne runden fra
spillet.

9 Merk: Startmarkgren brukes kun
til & fordele skattebrikker i runde-
oppsettet og til & fordele dem blant
spillere i Skattefordelingsfasen.
Den pavirker verken Plasserings-

fasen eller Handlingsfasen.

Trekk like mange artefaktkort som det er spillere. Legg dem slik at alle spillere kan se
dem, og med forsiden opp.
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Plasserer heerbrikker etter tur.

Runde Hzerbrikker per runde

r 2+2+2
F 2+2+2
F 2+2+2

Eksempel pa Plasseringsfase: | den
farsterunden har dere 3 turer hver. Dere
starter med G plassere 2 heerbrikker
hver. Deretter plasserer dere ytterligere
2 heerbrikker, og til slutt plasserer dere
2 haerbrikker pG deres siste tur. Dere
plasserer like mange hzerbrikker i hver
runde og i hver tur.

Nar det er din tur, plasserer du haerbrikkene
med forsiden ned pa én eller to riker. Du
kan fritt velge hvilke haerbrikker du vil
bruke. De kan enten plasseres i samme rike
eller i to forskjellige riker.

Du kan nar som helst sjekke haerbrikkene
du har plassert, men pass pa at ingen
av de andre spillerne ser forsidene av
heerbrikkene dine nar du ser pa dem.

n Runde Haerbrikker per runde

r 2+2+1
F 2”+2+2
F 2+2+2+1

L]

Eksempel pa Plasseringsfase: | den
farsterunden har dere 3 turer hver. Dere
starter med G plassere 2 heerbrikker
hver. Deretter plasserer dere ytterligere
2 heerbrikker, og til slutt plasserer dere
1 haerbrikke pa deres siste tur. Antallet
haerbrikker dere plasserer gker med 1
for hver runde.




For Handlingsfasen starter, snu alle hzerbrikker med forsiden opp.

Utfgr handlinger etter tur. @

Nar det er din tur, gjgr du ett av fglgende:

« Velg én av dine elitebrikker i rikene, eller e i e

o Meld pass for resten av Handlingsfasen.

Hvis du ikke har flere elitebrikker plassert blant rikene denne runden, ma du melde pass nar
det er din tur.
Hvis du velger én av dine elitebrikker, kan du utfgre den tilhgrende handlingen (se

“Handlinger” pa neste side), eller hoppe over handlingen. Deretter henter du den valgte
elitebrikken og legger den bak spillerskjermen din.

Nar du melder Nar du melder pass, henter du inn alle dine
pass, henter du gjenvaerende elitebrikker fra rikene. Velg
inn resten av dine deretter en ledig plass i neste kolonne pa
elitebrikker  fra turrekkefplgebrettet og flytt turmarkgren din
rikene. j dit. Dette blir den nye turrekkefglgen, som

gjelder fra og med Skattefordelingsfasen.

Nar alle spillere har meldt pass, begynner Skattefordelingsfasen.

Oppsummert: Pa din tur, gjgr ett av fglgende valg:

Velg én av elitebrikkene du har plassert Meld pass for Handlingsfasen

Hent inn alle dine elitebrikker fra Rikene

Valgfritt: Utfgr handling

Hent tilbake den valgte elitebrikken ® | Velg ny plassering i turrekkefglgen

il
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HANDLINGER

g Ravn

@T? Valkyrje

@ Orm

Plukk opp 1
skattebrikke fra dette
riket, og ta den med deg
nar du flyr (flytter) til et

Flytt valkyrjen til
et tilgrensende rike
(valgfritt), deretter tilkall
(flytt) opptil 2 av dine

Flytt ormen til et
tilgrensende rike (valg-
fritt), deretter skrem
(flytt) opptil 2 av de

andre hzrbrikkene
fra dette riket til de
tilgrensende rikene
(enten samlet eller en
til hvert rike).

haerbrikker til dette
riket fra de tilgrensende
rikene.

valgfritt rike.

Merk: Nar du utfgrer en handling pa din tur, bestemmer du selv hvor bade dine
egne og fiendens heaerbrikker flyttes.

EKSEMPEL PA HANDLINGSFASE.

Turrekkefglgen i dette ; ‘
eksempelet er: @

lilla bla grann

Eksempel pa ormens handling:

Den lilla spilleren flytter ormen sin til Midgard-
riket og skremmer den grgnne vikingen
og den bla valkyrjen til Niflheim. Dette gir
den lilla spilleren majoritet i Midgard. Lilla
avslutter turen sin ved & hente tilbake ormen
sin og legger den bak spillerskjermen, slik at
den kan brukes igjen i senere runder.




Eksempel pa valkyrjens handling:

Den bla spilleren flytter valkyrjen sin til
Midgard og ftilkaller sine to vikinger fra
Niflneim inn til Midgard. Skattebrikken
i Midgard har hgyere verdi, og spilleren
trenger metallmaterialet til sine artefaktkort.
Den bla spilleren avslutter turen ved G hente
tilbake valkyrjen sin.

Eksempel pa G melde pass i handlingsfasen:
Den gr@nne spilleren velger d melde pass, selv
om de spilte en elitebrikke i Plasseringsfasen.
Grgnn henter inn alle sine elitebrikker og
n velger G plassere sin turmarkgr pa forste
posisjon i neste kolonne for a bli farste spiller
i neste runde.

Eksempel pa ravnens handling:

Péa sin andre tur bruker den lilla spilleren
ravnen fra et annet rike til & flytte
1 skattebrikke fra det riket til Midgard.
Midgard har dermed to skattebrikker, noe
som gj@r at den lilla spilleren kan velge en
skattebrikke derfra etter at den bld spilleren
har valgt (se “Skattefordelingsfasen”).

Ekstra eksempel pG a melde pass:

Pa sin andre tur har den bla spilleren ingen
elitebrikker igjen og melder pass for resten
av Handlingsfasen. Den bla spilleren
velger siste posisjon i turrekkefglgen. Den
lilla spilleren velger & melde pass pd sin
tredje tur.
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Start med riket som har startrikemarkgren, og avgjgr majoritet i hvert rike ved a telle antall
vikinger hver spiller har i det riket. Haerbrikken med to gkser teller som 2 vikinger.

| rekkefglge fra flest til feerrest vikinger i riket, kan du velge én skattebrikke ved a plassere den
pa en av dine vikinger i det riket. Du kan ogsa la veere a velge en skattebrikke.

0 Merk: Spillere som har like mange vikinger i samme rike, far ikke velge en
skattebrikke etter majoritetsregelen. Hvis det er nok skattebrikker igjen til de
spillerne som har like mange vikinger, sa kan disse spillerne velge én skattebrikke
hver, i turrekkefglge. Hvis det er to grupper med spillere som har like mange
vikinger, sa vurderes hver gruppe for seg. Gruppen med flest vikinger vurderes

forst. Se eksempler pa side 16.

0 Merk: Du kan kun velge én skattebrikke
fra hvert rike.

Nar skattene i riket er fordelt, henter du tilbake
vikingen din og skattebrikken den holder. Resten
av vikingene og eventuelle skattebrikker som ikke
ble valgt, blir liggende i riket til neste runde.

Eksempel pa skattefordeling:
Av disse to rikene er Niflheim naermest riket med
startrikemarkgren.

Skattefordeling i Niflheim:

Lilla og Grgnn har begge 1 viking hver og er uavgjort
i dette riket. Ingen andre spillere har majoritet.
Siden det kun er 1 skattebrikke i Niflheim, og det
ikke er nok til begge spillerne, sG kan ingen av dem
velge den. Skattebrikken blir liggende i riket til neste
runde.

Skattefordeling i Midgard:

Den bla spilleren har 2 vikinger, og den lilla spilleren
har 1 viking. Bld har majoritet og velger metallskatten
med 4 poeng. Lilla velger treverkskatten med 2 poeng.




Nér alle rikene er avgjort, henter de bld og
lilla spillerne tilbake sine vikinger som holder
skattebrikkeriMidgard. De plasserer bade vikingene
og skattebrikkene bak spillerskjermene sine.

De gjenvaerende vikingene og skattebrikkene i rikene

blir liggende til neste runde.

Eksempel pa majoritet fgr uavgjort:

De bld og r@de spillerne har begge 2 vikinger
i riket, og er dermed uavgjort. Den grgnne
spilleren har feerre vikinger, men er ikke likt
med noen andre. Grgnn anses derfor d ha
majoritet og velger én av skattebrikkene.
Bld og Rad er for opptatt med G krangle
til @ legge merke til det. Det er kun én
skattebrikke igjen, og det er ikke nok til at
begge spillerne som er uavgjort kan fa én
hver. Som fglge av dette far verken Bld eller
Rad noen skattebrikke fra dette riket denne
runden.

Eksempel pa to grupper med uavgjort:
De bld og ra@de spillerne har begge 2 vikinger
i riket, og er dermed uavgjort. De grgnne
og lilla spillerne er ogsa uavgjort, men med
1 viking hver. Siden ingen enkeltspiller har
majoritet, hdndteres gruppen med flest
vikinger farst. Rad er fgr Bl i turrekkefglgen,
sa Rad velger én skattebrikke, og Bld tar den
andre. Grgnn og Lilla far ingen skattebrikke
fra dette Riket denne runden.

Vanaheim
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Nar alle rikene er Nar alle rikene er gjennomgatt, velger
gijennomgatt, trekker spillerne etter tur et av artefaktkortene
alle spillerne et nytt med forsiden opp, i henhold til den nye
artfaktkort fra bunken. turrekkefglgen. Du trenger ikke a ha

materialene som er oppgitt pa kortet for
a velge det, men du m& ha materialene
ved spillets slutt for a fullfgre kortet og fa
de ekstra poengene.

Gi forstespillerbrikken
videre ftil spilleren ftil
venstre for deg (med
klokken).

u Eksempel pa a velge artefaktkort:

Den grgnne spilleren er fgrst i den nye
turrekkefglgen. Grgnn valgte 2 skattebrikker med : E @®
edelstener denne runden fra andre riker. Spilleren )
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velger Dromi, siden den allerede har halvparten . I@I e,
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Den lilla spilleren er nummer to i den nye e & K

turrekkefglgen. Lilla fikk 1 treverk fra Midgard og
velger Andvaranaut.

Den bla spilleren er sist i den nye turrekkefglgen. Det eneste kortet som gjenstar
er Hringhorni, som krever 2 skinn for a fullfgres, men Bld har ingen skattebrikker
med skinn. De velger likevel Hringhorni, siden det er det eneste kortet som er

igjen.
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For a fullfgre artefaktkortene dine, ma du plassere skatte-
brikker med riktige materialer pa hvert kort. Du kan kun
bruke hvert materiale én gang.

Merk: | stedet for a fullfgre et kort, kan du snu det for a
bruke Yggdrasilbladet pa baksiden. Dette fungerer som en

Etter tre runder er spillet over. Plasser poengtellebrettet
(baksiden av turrekkefglgebrettet) ved siden av rikene, og legg
turmarkgrene ved siden av poengtellebrettet.

For a finne ut hvor mange poeng du fikk:

« tell alle poeng angitt pa skattebrikkene du har samlet,
« deretter fordel skattebrikker pa artefaktkort for a fullfgre dem.
Flytt turmarkgren din pa poengtellebrettet for hvert poeng. Hvis

du gar over 30 poeng, snu brikken til siden som viser +30 og
fortsett fra starten av poengtellebrettet.

II 3
‘o

erstatning for ett materiale du trenger for a fullfgre et av de

andre artefaktkortene. Du kan snu flere artefaktkort for a fa
flere Yggdrasilblader, men hvert blad kan bare brukes én gang.
Nar du har snudd et kort, kan du ikke lenger fullfgre det for a

fa poeng.

Etter at alle poengene er telt opp, er det spilleren med hgyest
poengsum som er vinneren!

,,

Yggdrasilblad

Hvis det er uavgjort mellom spillerne, vil vinneren avgjgres etter:

. FIest‘skattebrikker

o Flest vikinger igjen i rikene

Hvis det fortsatt er uavgjort, deler spillerne seieren.
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Eksempel pa poengtelling:
Du har samlet fglgende skattebrikker og , : - u

artefaktkort i Igpet av spillet. & i ‘/ i ‘/ i ‘/
Du far 18 poeng fra skattebrikkene ved d legge
sammen poengverdiene. Flytt turmarkgren din pd @ @ o m

poengtellebrettet til posisjon 18.

Plasser skattebrikkene dine pa artefaktkortene for ‘
ad vise hvilke av dem du har fullfert.

Du har materialene som trengs for & lage Mjélnir og
Hringhorni, men mangler treverk for a fullfgre Gjallarhorn.
Du snur Skidbladnir for G bruke Yggdrasilbladet som 1 treverk
og fullfgrer Gjallarhorn. Du har nd fullfgrt Mjélnir (7 poeng),
Gjallarhorn (5 poeng) og Hringhorni (3 poeng). Til sammen
far du 15 poeng fra artefaktkortene.

Flytt markgren din 15 poeng
fremover. Ndr .du far over
30 poeng, snur du markgren
til siden som _viser +30 og Yggdrasilblad
fortsetter a flytte deg videre pa

poengtellebrettet.

Totalt fikk du 33 poeng. Det samme gjorde den grgnne
spilleren. Grgnn samlet kun 7 skattebrikker, mens du samlet
8 skattebrikker. Dette gjgr deg til vinneren.
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| Ippet av Plasseringsfasen:

Nar du plasserer en haerbrikke i et rike,
kan du velge a legge fram et av dine
artefaktkort som har samme essens-
symbol som pa riket.

Hvis du gjgr det, kan du umiddelbart
plassere 1 ekstra haerbrikke i samme rike.

Artefaktkortet forblir synlig for de andre
spillerne og kan ikke brukes igjen pa
denne maten.

Nar spillet er over, kan du bruke kortet
som vanlig: enten fullfgre det for poeng
eller snu det for a fa et Yggdrasilblad.

Her kan du notere husregler eller varianter.







, RUNDEOPPSUMMERING: MINDRE UTFORDRENDE

r -
Rundeoppsett: Plassering:
Fordel skattebrikker Etter tur: Plassér hzaerbrikker med Antall hzerbrikker i hver
(1-2-1 osv.). forsiden ned, i ett eller to riker. runde:

2+2+2

Handling: Snu haerbrikkene. Etter tur: Utfgr en handling eller meld pass.

ulike riker.

Samme
eller

Utfgr handling eller hopp direkte til “Etterpa”: Meld pass for resten

Valkyrje: Flytt til et tilgrensende rike (valgfritt), av Handlingsfasen:
6'? deretter tilkall (flytt) én eller to av dine egne Hent tilbake dine

haerbrikker fra tilgrensende riker. elitebrikker fra alle

Orm: Flytt til et tilgrensende rike (valgfritt), deretter riker, hv?s'det er flere
(74 skrem bort (flytt) én eller to fiendtlige haerbrikker fra BIHL

dette riket til tilgrensende riker.

Etterpa: Hent tilbake elitebrikken til bak spillerskjermen.

Skattefordeling: Vurder hvert rike med klokken

Start fra riket med startrikemarkgren: | rekkefglge fra flest til feerrest
vikinger, velger spillerne én skattebrikke ved a plassere den pa en av
sine vikinger i det riket.

Hvis det er nok skattebrikker igjen til spillerne som har like mange vikinger
som andre spillere, sa kan de velge én skattebrikke hver i turrekkefglge.

Nar riket er avgjort, henter du tilbake din viking og skattebrikken den holder.

Nar alle rikene er avgjort:

Hver spiller trekker 54 Gi farstespiller- Flytt
et artefaktkort fra > brikken videre til startrike-
markgren.

bunken. : +1 venstre.
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RUNDEOPPSUMMERING: NORMAL

r -
Rundeoppsett: Plassering:
Fyll pa med artefakt- Fordel skattebrikker Etter tur: Plassér haerbrikker med
kort, 1 per spiller. (1-2-1 osv.). forsiden ned, i ett eller to riker.
G Samme

L \J’ ulike riker.

Handling: Snu haerbrikkene. Etter tur: Utfgr en handling eller meld pass.

Utfgr handling eller hopp direkte til “Etterpa”: Meld pass for resten
Ravn: Plukk opp 1 skattebrikke fra dette riket, og ta av Handlingsfasen:
den med deg nar du flyr (flytter) til et valgfritt rike. Hent tilbake dine

Valkyrje: Flytt til et tilgrensende rike (valgfritt), glitebrikker fra alle
€T'? deretter tilkall (flytt) én eller to av dine egne riker, 'h\'/|s deter
heerbrikker fra tilgrensende riker. flere igjen.

Orm: Flytt til et tilgrensende rike (valgfritt), deretter Velg ‘?”‘ Trre
6" skrem bort (flytt) én eller to fiendtlige haerbrikker fra plass i Ok
dette riket til tilgrensende riker. turrekke-

. fglgen.
Etterpa: Hent tilbake eljtebrikken.

Skattefordeling: Vurder hvert rike med klokken
Start fra riket med startrikemarkgren: | rekkefglge fra flest til feerrest

vikinger, velger spillerne én skattebrikke ved a plassere den pa en av
sine vikinger i det riket. Hvis det er nok skattebrikker igjen til spillerne som har like mange

vikinger som andre spillere, sa kan de velge én skattebrikke hver i turrekkefglge.

Nar riket er avgjort, henter du tilbake din viking og skattebrikken den holder.

Nar alle rikene er avgjort:

Hver spiller, i ny turrekkefglge, velger ett Flytt startrikemarkgren
i +1 \
av artefaktkortene med forsiden opp. med klokken.
L]
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